L.a Médiatheque de Saint-Grégoire vous propose :
Une faroe oamme de




JEUX DE SOCIETE
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LITTLE COOPERATION

Little Cooperation est un jeu de
coopération qui apprend aux plus
petits a jouer et a gagher ensemble.
Les participants devront s'allier pour
que l'ours, le pingouin et leurs amis
regagnent leur maison de glace.

A partir de 2 ans 1/2
Moins de 30 min
2 2 4 joueurs

LITTLE MEMO

Les animaux sont dans le pré
mais l'un d'entre eux est caché
derriére le buisson.

Mais lequel ? Découvrez ce jeu
de cache-cache et de mémoire
de Djeco avec ses 9 adorables
animaux facilement ...

A partir de 2 ans 1/2
Moins de 30 min
2 2 4 joueurs

BATA WAF

Jeu de bataille. C'est le plus
grand chien qui gagne ! Et si
deux chiens sont de la méme
taille, attention, il y'a Bata-waf!

A partir de 3 ans
Moins de 30 min
2 a 4 joueurs
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LE VERGER

Cueillez tous les fruits du verger
avant que le corbeau ne les
dérobe. Faites découvrir a vos
enfants un jeu de coopération
poétique et coloré.

A partir de 3 ans
Moins de 30 min
2 a 8 joueurs

TIME'S UP

\ ‘ Time's Up Kids est le Time's Up ! des petits.
Décrivez d’abord les images... Puis mimez-

\ les!
. Plus besoin de savoir lire : toutes les cartes

sont illustrées ! En 2 manches, faites

deviner un maximum d'images.

, ‘ \ , A partir de 4 ans

20 min
\ 2 212 joueurs
" = MISTIGRI
Associer des paires d'images sans \ ‘ s
/) récupérer ce drole de chat : pour , -
- gagner, c'est aussi simple que ¢ca !
— . - \
—;‘:.

A partir de 4 ans ,

Moins de 30 min '

2 3 4 joueurs ‘ / \
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CONCEPT KIDS

Concept Kids est une version , ,

coopérative du jeu Concept adaptée
aux enfants qui ne savent pas encore ‘ ’
lire. Ce jeu de communication

permettra aux plus petits de

découvrir le monde animal de facon I ’ \

rigolote et novatrice. \

A partir de 4 ans ,
Moins de 30 min

2 210 joueurs




Petit Chaperon Rouge est un
jeu de réflexion idéal pour les
jeunes enfants qui devront se

creuser les méninges pour

" résoudre un a un les 24 défis de
r difficulté croissante.

Avant de prendre le large, nos
petits pirates doivent
reconstituer leur bateau avec 6
cartes. Mais attention, les autres
pirates sont toujours préts a
I'attaque !!

NOM D'UN RENARD'!

Un renard futé a volé I'oeuf d'or du poulailler et
s'empresse de retourner dans sa taniére. Les
poules renifleuses - les joueurs - s'unissent pour
collecter des indices et tentent de démasquer les
suspects.

A partir de 5 ans
Environ 20 min
2 a4 joueurs

du menteur pour les enfants.

Cette version revisitée,

comprenant des illustrations

pleines d'humour, est un

‘ excellent moyen d'aborder la
notion de bluff.

| Pipolo est I'adaptation du jeu

BAZAR BIZARRE

Pour les piéeces en bois, la bouteille est
verte, le fantédme est blanc, le fauteuil est
rouge, le livre est bleu et la souris est grise !
Mais sur les cartes, toutes ces couleurs se
mélangent.. Il y a 2 objets sur chaque carte,
et dés que l'une d’elle est retournée, il
s’'agit d’étre le plus rapide a attraper le bon
objet.

A partir de 6 ans
De 30 mina 1H
2 a 8 joueurs

PIPOLO

leu dumenteur



TWINIT

Dans Twin it, les cartes s’accumulent

sur la table en formant une

mosaique colorée. Votre but ?

Essayer de détecter plus vite que les

adversaires les paires de cartes aux l
motifs identiques !

A partir de 6 ans
Moins de 30 min \
2 a 6 joueurs

C'EST MON FORT'!

Un jeu simple et rigolo!

Chaque joueur doit batir le mur de
son chateau mais sans aider ses
adversaires !

A partir de 6 ans
20 min
2 a4 joueurs

DOBBLE

Dobble n'est pas un seul jeu L
mais 5 mini-jeux basés sur la

rapidité et l'observation. Soyez ,

le plus rapide et gardez votre

sang-froid pour battre vos

adversaires ! '

A partir de 6 ans
Moins de 30 min
2 2 8 joueurs

—

KOTAKOTE

Kotakote est un jeu de cartes
de rapidité et de manipulation.
Il développe I'observation et la

jeu de manipulation et de rapidité

ROTAROTE

KOTAKOTE <

/ [ dextérité de I'enfant!!
A partir de 6 ans
Moins de 30 min e f e st e )
\ 2 4 6 joueurs e
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SIMILIO - CONTES

Similo est un jeu coopératif:

tous les joueurs cherchent a I
identifier le personnage secret a

I'aide d'une série d'indices.

A partir de 7 ans \

Moins de 30 min
2 a 8 joueurs ,

\




B A LA MANIERE
W LA MAN£ D'ARCIMBOLDO oV VE4
Y e 0

A la maniére d'Arcimboldo,
s'inspire des tableaux de
Giuseppe Arcimboldo. Les
joueurs vont utiliser des fruits,
légumes, céréales et fleurs
magnétiques pour créer des

ceuvres. A partir de 7 ans /) P'g A n Oé

Environ 20 min
3 a 6 joueurs

COSMOTRY &
ELFREDO FERNENDING

MOT POUR MOT

Mot pour mot réussit a marier habilement le jeu
d'ambiance et de lettres. Deux équipes
s'affrontent. A votre tour, trouvez vite un mot
correspondant a la catégorie imposée puis
déplacez chacune de ses lettres vers vous. La
premiére équipe a capturer 6 lettres en les
extirpant du plateau I'emporte !

A partir de 8 ans
Moins de 30 min
2 aplus de 10 joueurs

DIXIT

Entrez dans le monde poétique
de Dixit. Faites marcher votre
imagination pour deviner ou
faire deviner les magnifiques
cartes illustrées par Marie
Cardouat!

A partir de 8 ans
De 30 mina 1H
3 a8 joueurs

Wellgang Warsch




KINGDOMINO ~ 3
Avec Kingdomino, constituez- o
vous le plus beau des royaumes
en récupérant les meilleures
parcelles. Soyez le plus malin,
les autres chatelains ne vous
feront aucun cadeau !

A partir de 8 ans
Moins de 30 min
2 a 4 joueurs

10 Cathalsl
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LES AVENTURIERS
DU RAIL - LONDRES

Les joueurs se disputent le contrdle
des lignes de Bus londoniennes afin de
compléter leurs cartes Destination et
connecter les différents Districts de la
capitale britannique.

A partir de 8 ans
Moins de 30 min
2 a4 joueurs

s Loups-Garous
de Thiercelienx . LES LOUPS GAROUS

DE THIERCELIEUX

Dans I'Est sauvage, le petit hameau
de Thiercelieux est devenu la proie
des loups-garous. Les villageois,
qui ont décidé de ne plus se laisser
faire, prennent les choses en main.
A partir de 10 ans
Ta10H
+de 10 joueurs




LIVING FOREST fr—

Dans Living Forest, quatre esprits de la ‘ , \ ‘

nature ont été désignés pour sauver
I'arbre sacré en proie aux flammes
dévastatrices d’Onibi. Tour a tour,
remplissez votre mission en choisissant '
de replanter des arbres protecteurs, de
repousser les flammes ou de réveiller
Sanki, le Gardien de la forét. ‘

A partir de 10 ans
De 30 mina1H
2 a 4 joueurs

A
L'ILE
o
S INTERBITS INTERDITE
Osez débarquer sur l'ile interdite ! Formez une R S
I équipe d’intrépides aventuriers et coopérez
pour réussir une mission insensée : récupérer
4 trésors sacrés au milieu des ruines. Le péril
vous guette, car I'ile s’enfonce dans les flots.

L’entraide sera la seule solution pour réussir !

' , A partir de 10 ans

De 30 min a TH
2 a4 joueurs

KALEIDOS

Trouvez des mots dans l'illustration
commune

Kaleidos est un jeu d'observation
jouable en équipe ou individuellement
- Convivial et sympathique pour mettre
I'ambiance!

A partir de 10 ans
Dela2H
2 a plus de 10 joueurs

AMELIA'S SECRET

Vous vous retrouvez piégé dans la
demeure abandonnée des Vonleaken. Un
mystére réde autour de ce manoir. On
raconte qu'une petite fille aurait disparue

}
il y a bien longtemps et que son corps n'a ; ! ‘

I il
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jamais été retrouvé.

Saurez-vous résoudre ce mystére?

A partir de 12 ans DA DT
De 30 min a TH AMEL]H SECRET

HSCAPE N TUE DaRN

124 joueurs ®




VLAATA

Suivez les aventures d’agents
secrets loufoques dans une
succession d’énigmes originales ‘
a résoudre seul ou a plusieurs.
Trouvez le bon chemin et
résolvez le rébus final !

W U DE CYEIL BLOADEL
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PU/Z/ZI S

PUZZLE OBSERVATION:
\ LES CONTES

Tout autour d'une grande image, des

dizaines de sujets ou d'objets a découvrir !

‘ Commence par assembler les piéces du
puzzle, puis amuse-toi a retrouver les

éléments de la frise dans I'image centrale.

54 pieces

Vil

EDUCA PUZZLE:
L'EUROPE

Découvrez I'Europe a travers ce

fabuleux puzzle de 150 piéces. Il

comprend une feuille en couleur avec

des illustrations et des noms de

monuments et d'animaux. Trouve-les
sur lacarte!. |

150 piéces

PUZZLE OBSERVATION:
LA FERME ‘

Tout autour d'une grande image, des
. dizaines de sujets ou d'objets a découvrir !
Commence par assembler les piéces du
puzzle, puis amuse-toi a retrouver les \
éléments de la frise dans I'image centrale.

35 pieces




Jouez sur place,
ou bien empruntez* {53 4
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